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Drei Schlaglichter
auf ausgewahlte Beitrage



Die Geschichte des AKGWDS in Debatten:
Die Hakenkreuzdebatte

von Felix Zimmermann
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»Einhundert Leute haben wir gefragt...«:
Einblicke in die Methodenvielfalt und Interdisziplinaritat

der Game Studies im deutschsprachigen Raum
von Alexander Max Bauer, Lukas Daniel Klausner und Tobias Unterhuber
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[ Zur Zeit im Studium

@ Bachelor (oder vergleichbar)
@@ Promotion

™ Master (oder vergleichbar)
@ Habilitation




»Menschen, Communitys, Dynamiken beobachten«:
Ein Gesprach mit Robert Glashuttner Uber Spielejournalismus
zwischen Aufmerksamkeitsokonomie und Kulturkritik

von Alexander Max Bauer, Simon Hagemann und Lukas Daniel Klausner
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